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Recopier et compléter :  

 −5 + (… . . ) = −16. 

 −8 + (… . ) = 7. 

 25 + (… . ) = 9.  

 (… . ) + (−15) = −26 
 

 

 Effectuer ce programme de calcul, en prenant 

comme nombre de départ 10, écrire les calculs 

en un seul enchaînement d’opérations. 

 

 Pour faire les calculs, Etienne a utilisé un 

tableur. Obtiendra-t-il les bons résultats ? Si 

non, proposer une nouvelle formule à saisir dans 

B2. 
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compétence M5: CalculerExercice n°1:

compétence M3: représenterExercice n°2:

compétence M2: ModéliserExercice n°3:

 Lire et écrire les coordonnées des points 𝐴 et 

𝐶. 

 Qui suis-je ? 

➔ Je suis le point 𝐴, 𝐵, 𝐶, 𝐷 𝑜𝑢 𝐸 

➔ Je n’ai pas l’ordonnée d’un autre point. 

➔ Je n’ai pas l’abscisse d’un autre point. 

➔ Mon abscisse et mon ordonnée sont 

opposées. 

 Reproduire ce repère en y plaçant tous les 

points, en utilisant le centimètre comme unité 

de longueur. 

 Placer les points 𝐹 𝑒𝑡 𝐺 tels que :  𝐹(−2 ; 3)  et   
𝐺(−3 ; −4) 

 
 


