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 Calculer la distance AC. 

 Quelle est la nature du triangle 𝐴𝐶𝐺 ? En déduire le calcul de la distance 𝐴𝐺. 

 On considère trois points : 

 Le point 𝐼(5; 3; 2). 

 Le point 𝐽(4; 4; 2). 

 Le point 𝐾(4; 5; 1). 

a) Lequel de ces trois points est le plus proche du point 𝐴. 

b) Lequel de ces trois points est le plus éloigné du point 𝐴. 

 A quelle distance du point A se trouve le centre du pavé droit ? 

 
 

 Le point 𝐾 a pour altitude 2. Donner son abscisse et son ordonnée. 

 Donner l’abscisse, l’ordonnée et l’altitude de tous les sommets de ce pavé. 

 Donner l’abscisse, l’ordonnée et l’altitude des milieux de toutes les arêtes de ce pavé. 

 Donner l’abscisse, l’ordonnée et l’altitude des centres de toutes les faces de ce pavé. 

 

  Repérage et section : 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diviseurs  

Diviseurs  

Diviseurs  

ESPACE  

ET GEOMETRIE 

3e 

 

𝐴𝐵𝐶𝐷𝐸𝐹𝐺𝐻 est un pavé droit tel que 

𝐴𝐵 = 10 𝑐𝑚,  𝐴𝐷 = 8 𝑐𝑚 et 𝐴𝐸 = 4 𝑐𝑚. 

On repère des points dans ce pavé droit à 

l’aide de leur abscisse, de leur ordonnée 

et de leur altitude. 

 
 

𝐴𝐵𝐶𝐷𝐸𝐹𝐺𝐻 est un pavé droit tel que 𝐴𝐵 = 10 𝑐𝑚,  𝐴𝐷 = 6 𝑐𝑚 

et 𝐴𝐸 = 4 𝑐𝑚. 

On repère des points dans ce pavé droit en exprimant son 

abscisse sur l’axe (𝐴𝐵), son ordonnée sur l’axe (𝐴𝐷) et sa 

côte sur l’axe (𝐴𝐸). 

Lire les coordonnées des points 𝐴, 𝐵, 𝐶, 𝐷, 𝐸 et 𝐹 
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 Donner les coordonnées des points 𝐵; 𝐶; 𝐷; 𝐸; 𝐹 

et 𝐻. 

 Donner les coordonnées de : 

a) 𝑀 milieu de [𝐺𝐻] ; 

b) 𝑁 milieu de [𝐹𝐺] 

c) 𝑃 centre du carré 𝐵𝐶𝐺𝐻. 
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Reproduire la figure ci-contre, puis 

placer les points 𝐴(3; 0; 0)   𝐵(0; 2; 4)   

𝐶(1; 3; 2) et 𝐷(5; 7; 4) 

 

Un escalier à marches régulières a été 

représenté ci-contre. 

Les coordonnées de certains points 

sont affichées ; indiquer les 

coordonnées des points 𝐼; 𝐶; 𝐷; 𝑀; 𝑁; 𝐺 

et 𝑃 

 

𝐴𝐵𝐶𝐷𝐸𝐹𝐺𝐻 est un pavé droit. 

 Dessiner en vraie grandeur la face EFGH en 

faisant figurer les points M et N. 

 Tracer sur la perspective la section 𝑀𝑁𝑂𝑃 

obtenue par un plan de coupe passant par 𝑀 et 𝑁 

et parallèle à l’arête [𝐵𝐹]. 

 Dessiner en vraie grandeur la section 𝑀𝑁𝑂𝑃. 
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On considère un cylindre de révolution de hauteur 7 cm et dont le disque 

de base à un rayon de 4 cm. On coupe ce cylindre par un plan 

perpendiculaire à un rayon du disque de base et qui le coupe à 2 cm du 

centre du disque. 

 Quelle est la nature de la section du cylindre par ce plan ? 

 Pour trouver les dimensions de cette section, on travaille dans le 

disque de base dans lequel on peut calculer la longueur 𝐴𝐶. 

a) Préciser, sans justifier, les longueurs 𝑂𝐶 et 𝑂𝐵. 

b) En déduire la longueur 𝐵𝐶. 

c) Déterminer 𝐴𝐶. 

 Représenter en vraie grandeur la section du cylindre avec ce plan et 

calculer son aire. 
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On considère le pavé droit 𝐴𝐵𝐶𝐷𝐸𝐹𝐺𝐻 tel que 𝐴𝐸 = 𝐴𝐷 =

3 𝑐𝑚 et 𝐺𝐻 = 4 𝑐𝑚. 

Déterminer la nature et les dimensions de chacune des 

sections planes obtenues quand on réalise la section de ce 

pavé droit par : 

 Le plan parallèle à 𝐴𝐵𝐶𝐷 passant par le point 𝐼 ; 

 Le plan parallèle à 𝐴𝐷𝐻𝐸 passant par 𝐽 ; 

 Le plan parallèle à [𝐷𝐻] passant par 𝐴 et 𝐶. 

 

On considère un cylindre de révolution de hauteur 8 cm et 

dont le disque de base a pour rayon 5 cm. On coupe ce 

cylindre par un plan perpendiculaire à son axe (𝑂𝑂′) et 

passant par 𝐿. 

Quelle est la nature de cette section ? En préciser les 

caractéristiques. 
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Compléter en rouge chaque section. 
 
 Section suivant un plan 

parallèle à la face 𝐸𝐹𝐺𝐻. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à l’arête [𝐸𝐴]. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à l’arête [𝐹𝐵]. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à la face BCGF. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à l’arête [𝐸𝐹]. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à l’arête [𝐴𝐷]. 
 

 Section suivant un plan 

parallèle à axe (𝑂𝑂′). 
 

 Section suivant un plan perpendiculaire à 

l’axe (𝑂𝑂′) passant par 𝑃. 
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On a représenté cube d’arête 10 cm et on a tracé en 

rouge le milieu de chacune de ses arêtes. 
 

 Compléter la perspective en traçant la section 

qui passe par 𝑀 et 𝐿 et qui est parallèle à l’arête 

[𝐵𝐹]. Par quels autres points de la figure passe 

cette section ? 

 Quelle est la nature précise de cette section ? 

 Tracer en vraie grandeur le triangle 𝑀𝐷𝐿. 

 En déduire la représentation en vraie grandeur 

de la section. La représenter. 
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