Symétrie : ESPACE

ET GEOMETRIE

I, Teopsrfowmeor URe £igure por symetwrie axiale

Transformer une figure par symétrie axiale, c'est la tourner en pliant le long d'une droite.

Cette droite s'appelle I'axe de symétrie.

Définition : Soit (d) une droite.
Si un point A n‘appartient pas a la droite (d), alors son symétrique par rapport a la
droite (d) est le point A’ tel que (d) est la médiatrice du segment [AA'].
Si un point A appartient a la droite (d), alors son symétrique par rapport a la droite
(d) est lui-méme.

IT, Teansfowmor ved figues par uwae symdiEeic eaperals

Transformer une figure par symétrie centrale, c'est la faire tourner d'un demi-tour autour

d'un point. Ce point s'appelle le centre de symétrie.
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Soit 0 un point. Par la symétrie de centre O :
Le symétrique d'un point A distinct de O est le point A’ tel que O est le milieu du
segment [AA'];
Le symétrique du point O est lui-méme.

IIT, Preopeideds ceonsScErvatien

Une figure et son image par une symétrie axiale ou centrale sont superposables. Les
symétries conservent les alignements, les angles, les longueurs et les aires.




