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 Solides de l’espace : 

    1
ère
 partie 

 

 

 

 

 

 

 

Propriét 

    

Parallélépipède rectangle (ou pavé droit) 
Solide composé de six faces 

rectangulaires. 

Cas particulier : le cube 

  

𝑉 
= 

𝑎𝑖𝑟𝑒 𝑑𝑒 𝑏𝑎𝑠𝑒
× ℎ𝑎𝑢𝑡𝑒𝑢𝑟 

Cylindre de révolution 
Solide composé : 

 De deux faces 

parallèles et 

superposables en 

forme de disque : les 

bases 

 D’une face latérale 

 

 

𝑉 
= 

𝑎𝑖𝑟𝑒 𝑑𝑒 𝑏𝑎𝑠𝑒
× ℎ𝑎𝑢𝑡𝑒𝑢𝑟 

Prisme droit 
Solide composé : 

 De deux faces 

parallèles et 

superposables de 

forme polygonale : les 

bases 
 de faces latérales de 

forme rectangulaires 
 

 

𝑉 
= 

𝑎𝑖𝑟𝑒 𝑑𝑒 𝑏𝑎𝑠𝑒
× ℎ𝑎𝑢𝑡𝑒𝑢𝑟 

ESPACE  
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Volume 
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Tout point M d’un parallélépipède rectangle peut être repéré à partir d’un sommet et des arêtes partant 

de ce sommet. Un point M est repéré par trois nombres, appelés les coordonnées de M : 𝑥𝑀 est son 

abscisse, 𝑦𝑀 est son ordonnée et 𝑧𝑀 est sa cote (ou son altitude). 

On note  𝑥𝑀 ; 𝑦𝑀 ; 𝑧𝑀 . 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Exemple : Dans le repère tracé ci-contre : 

 D est l’origine du repère ; 

 La droite (Dx) est l’axe des abscisses ; 

 La droite (Dy) est l’axe des ordonnées ; 

 La droite (Dz) est l’axe des cotes ; 

 Coordonnées de quelques points : 

𝐷 (0; 0; 0)   𝐴 (2; 0; 0)   𝐶 (0; 3; 0)   

𝐻 (0; 0; 3)   𝐵 (2; 3; 0)   𝐹 (2; 3; 3) 

 


